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Dados da Disciplina

I
* Ementa da Disciplina:

e Comandos da linguagem mais utilizados; representacao
de estruturas de dados (listas em geral, encadeadas ou
nao). Introducao a programacao orientada a objetos.
Estruturas de repeticao e condicionais. Classes,
métodos, herancas, polimorfismo, encapsulamento,
agregacao e generalizacao. Operacdes com arquivos.
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Dados da Disciplina

I
e Carga Horaria:
— 60 Horas.

* Objetivos:

* Geral: Apresentar as nocoes basicas de programacao de
computadores capacitando os alunos a analisar
problemas de complexidade basica e
projetar/desenvolver solucdes de software sob a
perspectiva de orientacao a objetos.
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Dados da Disciplina
B

e Especificos:

a. Apresentar e exercitar os conceitos fundamentais da
programacao orientada a objetos;

b. Capacitar o aluno a analisar problemas de
complexidade basica, abstraindo, modelando e
implementando solucdes sob o enfoque da
programacao orientada a objetos;

c. Desenvolver fluéncia em uma linguagem de
programacao orientada a objetos.
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Aulas
B 00

 Segunda-Feira
— Das 07:30 as 09:10;

 Sexta-Feira
— Das 07:30 as 09:10;
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Avaliacao
B
e N1eN2:

— Provas Presenciais: 7,0

— Trabalho(os) Class Room e demais: 3,0

* Aulas praticas:

— Laboratorio de Sistemas de informacao

— Semana sim, semana nao;
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Sites relacionados

e Class Room: 6g5kkpaf

« Material: http://nasserala.pro.br/

 Grupo de Zap: https://chat.whatsapp.com/If5y6xbxJE2130YJINyVjw

Notas
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Linguagem de Programacao |
20251

Cédigo da turma: 6qSkkpaf [ 3]

Cadigo da turma: : Escreva um aviso para sua turma

6q5kkpaf ::
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Sites relacionados

B
* Compilador Online: https://www.online-cpp.com/

O 8 https:

<[> ONLINE CPP

= B <

ww.online-cpp.com

main.cpp +

1
2 // Online C++ Compiler - Build, Compile and Run your C++ programs online in your favorite bro

w

#include<iostream>
using namespace std;
3 int main()

g~ {

10 cout<<"Linguagem de Programacao II";
11 return ©6;

Ln: 13, Col: 1

Command Line Arguments

[ >

l e Share

Linguagem de Programacdo II

£ 3

** Process exited - Return Code: @ **
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Software

B
* Dev C++: https://www.bloodshed.net/

e Edit Search Project Execute Tools AStyle Window Help

View

1§ @8 « CYEYREEE 8 OEEE | ®|db @ | rooccc sz«
i] ﬁ I!] (globals) v v
‘oject Classes Debug Sem Titulo1.cpp
#include <iostream>
using namespace std;
main()
{

cout << "Linguagen de Programacao II" << endl;

return @;

WO B WN e

1
J

B C:\Users\AndrU Nasserala\Documents\Sem TVtulo1.exe

Linguagen de ProgramapOo II

Process exited after ©.1511 seconds with return value ©
Pressione qualquer tecla para continuar. . .
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Este que vos fala...

N
e Graduado em:

— Sistemas de Informacao(UFAC);
— Direito (FAAO);
— Eng. Elétrica (UNAMA);
 Pos-Graduado em:
— Redes de Computadores(UNINORTE);
— Topografia e Sensoriamento Remoto (FACUMINAS);
* Mestrado em:
— Engenharia Civil: Sist. de Gestao(UFF);
 Doutorado em:
— Ciéncia da Computacao: Redes de Computadores (UFF).
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Siga-me

) @nasserala
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B
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