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Dados da Disciplina

• Ementa da Disciplina:

• Comandos da linguagem mais utilizados; representação 
de estruturas de dados (listas em geral, encadeadas ou 
não). Introdução à programação orientada a objetos. 
Estruturas de repetição e condicionais. Classes, 
métodos, heranças, polimorfismo, encapsulamento, 
agregação e generalização. Operações com arquivos.
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• Carga Horária: 
– 60 Horas.

• Objetivos:
• Geral: Apresentar as noções básicas de programação de 

computadores capacitando os alunos a analisar 
problemas de complexidade básica e 
projetar/desenvolver soluções de software sob a 
perspectiva de orientação a objetos.

Dados da Disciplina
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• Específicos:
a. Apresentar e exercitar os conceitos fundamentais da 

programação orientada a objetos;
b. Capacitar o aluno a analisar problemas de 

complexidade básica, abstraindo, modelando e 
implementando soluções sob o enfoque da 
programação orientada a objetos;

c. Desenvolver fluência em uma linguagem de 
programação orientada a objetos.

Dados da Disciplina



5/12

Aulas

• Segunda-Feira
– Das 07:30 as 09:10;

• Sexta-Feira
– Das 07:30 as 09:10;
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Avaliação

• N1 e N2:
– Provas Presenciais: 7,0
– Trabalho(os) Class Room e demais: 3,0

• Aulas práticas:
– Laboratório de Sistemas de informação
– Semana sim, semana não;
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Sites relacionados

• Class Room: 6q5kkpaf
• Material: http://nasserala.pro.br/
• Grupo de Zap: https://chat.whatsapp.com/If5y6xbxJE213OYJ1NyVjw

http://nasserala.pro.br/
https://chat.whatsapp.com/If5y6xbxJE213OYJ1NyVjw
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Sites relacionados

• Compilador Online: https://www.online-cpp.com/

https://www.online-cpp.com/
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Software

• Dev C++: https://www.bloodshed.net/ 

https://www.bloodshed.net/
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Este que vos fala...

• Graduado em: 
– Sistemas de Informação(UFAC);
– Direito (FAAO);
– Eng. Elétrica (UNAMA);

• Pós-Graduado em: 
– Redes de Computadores(UNINORTE);
– Topografia e Sensoriamento Remoto (FACUMINAS);

• Mestrado em: 
– Engenharia Civil: Sist. de Gestão(UFF);

• Doutorado em: 
– Ciência da Computação: Redes de Computadores (UFF).
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Siga-me

/andre.nasserala

@nasserala

@nasseralah

@nasserala
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